
屏東縣 110 學年度國民中小學桌遊基地學校教師教學實施計畫 

桌遊教學創新翻轉課室計畫 

桌遊創新教學共備增能工作坊 

一、依據：屏府110年12月2日屏府教學字第11056795800號函辦理。 

二、目的：  

(一)各基地學校為核心，向外推廣多元教學資源，鼓勵有興趣之教師結合

遊戲式教學。  

(二)提升教師運用遊戲教學法有效融入教學之策略與方法。 

(三)輔導教師落實有效教學，並結合校內課程運用，提升學生學習成效。 

(四) 推動數位自主學習教學資源於各領域教學策略之運用。 

(五) 透過種子教師培力，提升教師差異化教學運用之能力。 

(六) 強化教師運用科技與遊戲教學之連結運用之能力。 

三、辦理單位： 

 (一) 主辦單位：屏東縣政府（教育處） 

 (二) 承辦單位：屏東縣竹田鄉竹田國民小學 

 (三) 協辦單位：均一教育平臺基金會 

四、辦理期程： 

 (一)研習日期：111 年 03 月 18 日（星期五） 

     (二)研習地點：竹田國小視聽室 

五、實施對象： 

 (一)本縣桌遊基地學校，共17校。 

國中8校：中正國中、車城國中、東新國中、佳冬國中、恆春國中、高泰

國中、崇文國中、萬新國中。 

國小9校：力社國小、玉光國小、以栗國小、北葉國小、竹田國小、枋寮

國小、新生國小、勝利國小、麟洛國小。 

（二）本縣均一基地學校，共16校。 

國中６校：瑪家國中、鹽埔國中、麟洛國中、恆春國中、光春國中、 

滿州國中。 

國小10校：西勢國小、竹田國小、里港國小、崇文國小、前進國小、 

唐榮國小、舊寮國小、萬安國小、潮和國小、潮南國小。 

 



  六、活動流程: 
                                 

主題:桌遊增能培訓 (時間 111 年 03 月 18 日) 

活動時間 活動內容 主講人(講師) 

8:40-9:00 報到及研習說明 竹田國小團隊 

9:00-9:10 研習說明 竹田國小團隊 

9:10-10:00 桌遊運用於領域教學進階培訓I 澎湖石泉國小洪進益教師 

(外聘講師) 

10：00~10：20 茶敘時間 竹田國小團隊 

10：20~12：10 桌遊運用於領域教學進階培訓II 澎湖石泉國小洪進益教師 

(外聘講師) 

12：10~13：30 午餐時間/午休 竹田國小團隊 

13：30~15：00 遊戲與科技融入領域課程活用與討

論I 

澎湖石泉國小洪進益教師 

(外聘講師) 

15：00~15：20 茶敘時間 竹田國小團隊 

15：20~16：10 遊戲與科技融入領域課程活用與討

論II 

澎湖石泉國小洪進益教師 

(外聘講師) 

16：10~16：30 綜合座談與意見交流 竹田國小團隊 

16：30~ 快樂賦歸  

 

           七、預期效益: 

(一)增進桌遊融入教學實施，提升教師教學專業知能。 

(二) 遊戲教學與科技教學融入教學，提升教學品質，使課程與教學多元化。 

(三) 透過跨領域教師之專業對話，擬定屏東縣基地學校之教育創新特色。 

 

八、出席研習教師及人員公(差)假登記，課務自理。 

九、 研習會場配合環保政策不提供紙杯，請與會人員自行攜帶環保

杯。 

十、 承辦本計畫各場次之相關業務有功人員及種子講師，依本縣中小

學教職員獎勵要點之規定辦理敘獎。 

十一、 本計畫經縣府核准後實施，修正時亦同。 


